Zatacznik do Uchwala Nr XV1/143/2016
Rady Gminy Dygowo z dnia 2 wrze$nia 2016 roku

Plan dziatania

Nazwa zadania:

BUDOWA WIOSKI WIKINGOW

Adres obiektu budowlanego:
Pyszka, dz. nr 355, 356,

Gm. Dygowo, Powiat Kotobrzeski, Wojewddztwo Zachodniopomorskie




1. CEL ZADANIA:
Celem zadania jest budowa Wioski Wikingéw (skansen tematyczny) na dziatce nr dz. nr 355, 356 w

miejscowosci Pyszka, Dygowo, Powiat Kotobrzeski, Wojewdédztwo Zachodniopomorskie. Wskazany
obszar oraz jego otoczenie ze wzgledu na prowadzone prace archeologiczne wykazuje wysoki
potencjat endogeniczny ze wzgledu na odkryte $lady osad Stowianskich. Przedstawione zadanie
stanowi cze$¢ wiekszej inwestycji turystyczno-rozrywkowej, wptywajacej pozytywnie na potencjatu
regionu, tj. ,Pomerania Fun Park”.

Dokument zostat przygotowany zgodnie z wytycznymi Regionalnego Programu Operacyjnego
Wojewddztwo Zachodniopomorskiego na lata 2014-2020, dla dziatania 4.9, tj. Rozwdj zasobow
endogenicznych, tj. Regulamin Konkursu i stanowi obligatoryjny zatacznik dokumentacji konkursowej
wymagany regulaminem, tj. Zatacznik nr 5.26 Plan dziatania.

2. DIAGNOZA OBSZARU:
Inwestycja prowadzona bedzie w gminie Dygowo, na ktérej terenie znajduja sie liczne stanowiska

archeologiczne, m.in. osady oraz cmentarzyska. Najbardziej znanym miejscem sg Bardy, w ktérych
miescita sie skandynawska emporia handlowa, ktéra powstata w VIIl wieku oraz grod.

Nieopodal Bard miesci sie cmentarzysko kurhanowe. W Swielubiu znajduje sie cmentarzysko
kurhanowe z IX wieku z ciekawymi zabytkami skandynawskimi lezace na zachéd od drogi
prowadzacej z Bard do Pobtocia. W Swielubiu mieécit sie réwniez gréd. W Piotrowicach, 0,7 km na
potudniowy wschéd od wsi Pyszka znajduje sie osada lezgca na lewym brzegu Parsety z IX - X wieku.
Nieopodal Pyszki znajdziemy wiecej grodzisk, osad oraz cmentarzysk.

Wszystkie obiekty znajdujg sie w dorzeczu dolnej Parsety. Potozenie w poblizu rzeki miato kluczowe
znaczenie, zwtaszcza dla handlu. Ciekawym miejscem w gminie Dygowo jest Miechecino potozone
nad Parsetg w odlegtosci 1,5 km od Pyszki. 100 m od rzeki znajduje sie stanowisko nr 4. Jest to grob z
wiencem kamiennym na cmentarzysku kultury wielbarskiej. Podczas wykopalisk w tym miejscu
zostaty znalezione kosztownosci (m.in. bizuteria), ceramika, a takze typowe naczynia wystepujace w
Skandynawii.

Obecnos¢ Skandynawéw oraz ich fascynujacej kultury na ziemiach Pomorza Zachodniego, a zwtaszcza
gminy Dygowo sprawit, ze zdecydowalismy wybudowaé w Pyszce wioske Wikingoéw, ktéra pozwoli
przedstawi¢ ich kulture, zwyczaje oraz historie. Na terenie gminy Dygowo od lat prowadzone s3 liczne
badania archeologiczne dzieki funduszom europejskim. Jedna z ciekawostek znaleziong na terenie
gminy jest pionek gry planszowej Wikingdw o nazwie Henefatafl. Prowadzone prace archeologiczne
pozytywnie wptywajg na rozwdj potencjatu turystyczne oraz endogenicznego regionu.

Miejscowos¢ ktorej realizowane bedzie zadanie, tj. Pyszka to osada w pétnocno-zachodniej Polsce,
potozona w wojewédztwie zachodniopomorskim, w powiecie kotobrzeskim, w gminie Dygowo, nad
strugg Pysznica, ok. 15 km od Kofobrzegu i Morza Battyckiego. Przez osade przebiega droga
wojewddzka nr 163. Przy potudniowe] czesci osady, struga Pysznica uchodzi do starorzecza Parsety,
potaczonego z gtéwnym korytem.

Dodatkowym walorem turystycznym oraz endogenicznym s3 rozlegte mokradta na terenie w
otoczeniu miejscowosci Pyszka. Mokradfo Pyszka powstato dzieki podpietrzeniu dna rzeki Pysznicy i



przekierowaniu jej wod na obszar starej doliny. Podpietrzenie dna rzeki zostato wykonane metoda
naturalnego bystrotoku poprzez utozenie kamieni na dnie odcinka ok. 125 m. Powierzchnia mokradta
Pyszka wraz z terenami bedacymi w strefie potencjalnych oddziatywan zalewu na tereny przylegte
wynosi ok. 67 ha Mokradto Pyszka to miejsce do wypoczynku, bezposredniego i bliskiego kontaktu z
przyroda. Na terenie mokradta znajduje sie Sciezka rowerowa, parking samochodowy, wieza
obserwacyjna.

Znaczenie terenéw podmoktych w Pyszce: stanowig ostoje dla wielu zagrozonych gatunkow roélin i
zwierzat, zwiekszyta sie réznorodnos¢ biologiczna w dolinie rzeki poprzez stworzenie podmoktego
siedliska, petnia takze role naturalnych korytarzy ekologicznych, tak waznych dla migracji ptakéw, s3
naturalng ,oczyszczalnia” wéd z nadmiaru biogendéw (zatrzymuja je w ramach mokradfa), a w
konsekwencji zmniejszony jest odptyw biogendéw do wod Parsety, stanowig naturalne zbiorniki
retencyjne, ktérych wiasciwe funkcjonowanie przyczynia sie zwiekszaniu zasobéw wodnych w zlewni
Parsety, sg sposobem na zmniejszenie zagrozenia powodzig. zwiekszenie waloréw krajobrazowych
doliny Pysznicy i Parsety.

Zgodnie z planem inwestycyjnym przedsiewziecia, stworzony nowy produkt turystyczny jakim bedzie
Wioska Wikingéw, bedzie rozwijat przede wszystkim potencjat endogeniczny zwigzany z historyczna
wartosci regionu obejmujaca $Slady pradawnych Stowian. Nalezy podkreslic, ze celem
przedmiotowego projektu jest m.in.:

stworzenie zabudowy, ktéra pokaze jak mieszkali wikingowie,

prezentacja zawodow jakimi trudnili sie wikingowie,

przedstawienie techniki walki, broni oraz podbojow jakich dokonali wikingowie,
przyblizenie dawnej kultury skandynawskiej - basnie i legendy, rekodzieto, ubiér.

Wioska wikingdw miataby zajgé powierzchnie okoto 2500 m2. W jej sktad wchodza:

e palisada wraz z fortyfikacja,
e budynki mieszkalne i gospodarcze (5-6 budynkéw),
e sala multimedialna.

Tym samym budowa Wioski Wikingdw pozwoli przede wszystkim na prezentacje w sposéb
namacalny i innowacyjny, jak rowniez bardzo wierny historycznie, dawnej historii obszaru, rozwijajac
tym samym infrastrukture turystyczng i potencjat endogeniczny obszaru inwestycji. Archeologiczne
oraz historyczne zasoby regionu, obejmujace potencjat endogeniczny dla prezentowanego obszaru w
sposOb znaczacy przewyzszajg potencjat zwigzany z otaczajagcym $rodowiskiem naturalnym. Jak
wskazano wczesniej, otaczajace miejscowos¢ Pyszka mokradta, sg obszarem srodowiska naturalnego,
ktére prezentuje wysoki potencjat turystyczno-rekreacyjny. Wioska Wikingéw i zlokalizowane w
otoczeniu inwestycji stanowiska archeologiczne stanowia jednak znacznie wyzszy potencjat
endogeniczny, bedac jednoczesnie unikatowym stanowiskiem ,prezentowania historii” Wikingow w
skali catej Polski.

Unikalno$¢ obszaru i otoczenia miejscowosci Paszka zwigzana z planowang do budowy Wioska
Wikingdw wynika wiec z niepowtarzalnosci podobnych punktéw archeologicznych w Polsce, co
dodatkowo pozwala na wyjatkowo realistyczne odwzorowanie dawnej zabudowy historycznej. Tym



samym tak obiekt stanie sie rozpoznawalng atrakcjg turystyczng w skali kraju, rozwijajac jednoczesnie
potencjat endogeniczny regionu zwigzany z warstwowa historyczno-archeologiczng tematy Wikingow
i Stowian. Ponadto, Wioska Wikingéw stanowi¢ bedzie jeden z komplementarnych elementéw
wiekszej inwestycji jaka bedzie ,Pomerania Fun Park” - park rozrywki stanowigcy regionalng atrakcje
turystyczno-rozrywka o miedzynarodowej rozpoznawalnosci. Projekt ten zaktada budowe hali (3000
m2) przeznaczonej pod kryty plac zabaw, budynku kas z salg konferencyjna, restauracji, kawiarni,
amfiteatru, urzadzen rekreacyjnych (karuzele, autorom, dmuchance, zjezdzalnie - tacznie 30
urzadzen), skansenu tematycznego - wioska wikingdw, oraz stworzenia zalewow, kanatow i przystani
umozliwiajacych rekreacje na wodzie. Silnym atutem inwestycji jest aspekt promocji regionu. Motyw
przewodni parku - Pomerania - bedzie obecny we wszystkich strefach zabawy. Odwiedzajacy
poznaja historie regionu (wioska wikingéw - rozwoj produktu kulturowego, rekonstrukcja miejsca i
czasu), flore i faune. Bedzie to miejsce do uprawiania aktywnej turystyki (budowa kanatéw i zalewu -
rozwdj turystyki kajakowej) z duzym naciskiem do rozwoju turystyki rodzinne;j.

3. ODNIESIENIE DO DOKUMENTOW STRATEGICZNYCH REGIONU:
Polityka Samorzadu Wojewodztwa Zachodniopomorskiego w sektorze turystyki.

Realizowane  przedsiewziecie jest zgodne z  ,Politykag  Samorzadu  Wojewddztwa
Zachodniopomorskiego w sektorze turystyki”.

Zgodnie z zapisami dokumentu, punkt ciezkosci aktywnosci turystycznej w ramach regionu spoczywa
w Srodowiskach lokalnych i realizowanych w ich obrebie dziatalnosci samorzadéw oraz gestoréw bazy
i ustug turystycznych. Projekt bedzie realizowany przez Stowarzyszenie ,Kreatywni Koto.Brzegu, czyli
podmiot zawigzany przez aktywnie dziatajgcych mieszkancow regionu i wspierajagcych dziatania
sprzyjajace rozwojowi turystyki i ekologii oraz upowszechnianiu spotecznych postaw.

Elementem wyrézniajgcym wojewddztwo Zachodniopomorskie na tle osciennych regiondéw jest
nieréwnomierny rozwéj turystki, ktéry koncentruje sie przede wszystkim 185 kilometrowy pasie
wybrzeza. Silnie rozwiniety pas nadmorski z przewazajaca funkcjg wypoczynkowa charakteryzuje sie
sezonowoscia. W zwiazku z czym polityka wsparcia zaktada, ze rozwdj turystki oparty bedzie o
bogactwo zasobow endogenicznych przy zatozeniu, ze potencjat przyrodniczy wzmocniony zostanie
silng ofertg sprzyjajaca uprawianiu turystyki aktywnej i kulturowej, skierowanej co catych rodzin.
Produkty turystyczne oparte powinny na rekonstrukcji historycznej czasu i miejsca oraz zbudowane
na unikatowych w skali kraju dziedzictwie historycznym.

Realizowane przedsiewziecie zaktada budowe wioski wikingdw z licznymi atrakcjami. Wybér tematu
przewodniego wioski nie jest przypadkowy i zwigzany jest z historig regionu. Pomorze Zachodnie ze
wzgledu na swoje potozenie oraz sasiedztwo z ludami skandynawskimi petne jest pamiatek oraz
znalezisk. Inwestycja prowadzona bedzie w gminie Dygowo, na ktérej terenie znajduja sie liczne
stanowiska archeologiczne, m.in. osady oraz cmentarzyska. Najbardziej znanym miejscem sa Bardy, w
ktorych miescita sie skandynawska emporia handlowa, ktéra powstata w VIII wieku oraz gréd. Na
terenie gminy Dygowo od lat prowadzone s3 liczne badania archeologiczne. Jedna z ciekawostek
znaleziong na terenie gminy jest pionek gry planszowej Wikingdw o nazwie henefatafl.



Obecnos¢ Skandynawéw oraz ich fascynujacej kultury na ziemiach Pomorza Zachodniego, a zwtaszcza
gminy Dygowo zdecydowaty o budowie w Pyszce wioski Wikingéw, ktéra pozwoli przedstawic ich
kulture, zwyczaje oraz historie. Tym samy zostang wykorzystane wewnetrzne zasoby regionu do
wsparcia turystyki. Liczne atrakcje jakie zaplanowano w wiosce wikingéw, bedg zachecaé do jej
odwiedzania przez cate rodziny. Zostang wprowadzone atrakcje, ktére beda bawi¢ uczac, uczyc
bawiac.

Waznym efektem realizacji projektu bedzie skierowanie turystéw z pasa nadmorskiego do wnetrza
regionu. Wioska wikingdw zostanie wybudowana w miejscowosci Pyszka, nalezacej do gminy
Dygowo, potozonej w potudniowo-wschodniej czesci powiatu kotobrzeskiego. Warto zwréci¢ uwage,
ze obecnie na terenie wojewoddztwa nie funkcjonuje Zaden park o podobnej funkcjonalnosci.
Najblizsze, zblizone inwestycje to Energylandia (woj. matopolskie), Hanasa Park (Niemcy), Heide Park
(Niemcy).

W Polityce Samorzadu Wojewddztwa Zachodniopomorskiego w sektorze turystyki zostaty rowniez
wskazane priorytetowe kierunki interwencji, w obszarze rozwoju i podnoszenia jakosci kluczowych
produktow turystycznych. Jednym z priorytetéw jest rozwdj turystyki poznawczej i kulturowej w tym
przed wszystkim rozwéj produktu kulturowego opartego o historyczna rekonstrukcje miejsca i czasu.

Strategia Gminy Dygowo
Realizowana inwestycja jest réwniez zgodna ze strategia Gminy Dygowo w nastepujacych punktach:

7.1.3 - Rozwdj licznych i aktywnych organizacji pozarzadowych oraz ich dziatalnosci

7.2.1 - Promocja gospodarcza Gminy Dygowo- aktywne pozyskiwanie inwestorow

7.2.3 - Wsparcie innowacyjnych dziatan na rzecz gospodarki

7.2.4 - Poprawa stanu Srodowiska naturalnego na terenie Gminy poprzez utworzenie i utrzymanie
terenéw atrakcyjnych pod wzgledem ekologicznym

7.3.1 - Umacnianie Gminy Dygowo jako rozwijajacego sie osrodka edukacji dzieci, mtodziezy i
dorostych

7.4.1. - Wzmacnianie instytucjonalne dziatalnosci w sferze kultury i poszerzanie oferty kulturalnej
Gminy

7.4.4 - Kreowania postaw spotecznych sprzyjajacych rozwojowi turystyki

Strategia Rozwoju Gminy Dygowo zaktada, iz najwazniejszym atutem gminy w kontekscie rozwoju
turystyki jest teren i korzysci miejsca, nastepnie zasoby srodowiska naturalnego oraz przywédztwo.
Wskazane jest réwniez, ze bardzo istotne jest zainwestowanie w infrastrukture. Wioska wikingéw to
inwestycja, ktora w petni wpisuje sie w te zatozenia. Inwestycja zlokalizowana jest w poblizu obszaru
»,Natura 2000 - dorzecze Parsety”. Zagospodarowanie terenu umozliwi odwiedzajagcym zapoznanie
sie z lokalnymi walorami $rodowiska. Inwestycja bedzie poparta kampanig promocyjng, co
bezposrednio przetozy sie na rozpoznawalno$¢ gminy, a tym samym przyciggnie wiekszg ilos¢
turystow i da mozliwosc zarobkowania mieszancom gminy.



4. LISTA DZIALAN ZWIAZANYCH Z ZADANIEM:
W ramach zadania inwestycyjnego obejmujacego budowe Wioski Wikingdw planowane sa

nastepujace dziatania inwestycyjne:

budowa pawilonu multimedialnego (cze$ciowo podziemnego),
budowa Domu Wikingdéw A z prezentacjg wyrobu narzedzi,
budowa Domu Wikingéw B z magazynem broni,

budowa Domu Wikingéw C z prezentacjg procesu tkactwa,
budowa Domu Wikingoéw D z prezentacja wyrobu naczyn,
budowa Domu Wikingéw E z kuchnia wikingow,

budowa Domu Wikingéw B z kuznia,

budowa zagrody ze zwierzetami,

budowa ,kryjowki”,

budowa wedzarni ryb,

e budowa makiety statku wikingow.

Ponadto planowana jest do wybudowania infrastruktura turystyczna i rekreacyjna stylizowana na
elementy dawnej osady, w zakresie:

e drewnianych siedzisk,
wiat i domowych wiat,
bramy obronnej,
studnia,

miejsce na ognisko.

Ponizej zaprezentowano planowany uktad infrastruktury w ramach Wioski Wikingéw:

ZAGRODA ZE ZWIERZETAMI

WEJSCIE NA TEREN WIOSKI WIKINGOW

PAWILON MULTIMEDIALNY DOM WIKINGOW F
CZESCIOWO PCDZIEMNY KUZNIA

KRYJOWKA

DREWNIANE SIEDZISKA

DOM WIKINGOW A
WYROB NARZEDZI

MAKIETA STATKU WIKINGOW

) WEDZARN A RYB
DOM WIKINGOW B

MAGAZYN BRONI

DOM WIKINGOW E
KUCHNIA

SZALAS

MIEJSCE NA GGNISKO
DOM WIKINGOW C
TKACTWO

STUDNIA

DOMOWE WIATY l

DOM WIKINGOW D

WYROE NACZYN
WIATA

BRAMA OBRONNA



Projektowany obiekt - Wioska Wikingdw bedzie stanowit obiekt turystyczno-edukacyjny. Obiekt
bedzie zwiedzany przez turystéw. W obiekcie beda organizowane zajecia i warsztaty dla dzieci i
dorostych.

Zagospodarowanie terenu bedzie odtwarza¢ swoim charakterem wioske Wikingdw z okreséw
funkcjonowania takich zabudowan. Na zagospodarowanie terenu beda sie sktada¢ budynki
mieszkalne Wikingéw, budowle pomocnicze takie jak szatasy, schronienia, wiaty, wedzarnia ryb,
brama wejSciowa, ogrodzenie - palisada drewniana. Wejscie na teren wioski Wikingéw, bedzie
prowadzito przez pawilon multimedialny. Ponadto na terenie wioski Wikingdw zostang wykonane
drogi i Sciezki piesze oraz urzadzona zielen.

Niewielkie budynki w konstrukcji drewnianej odtwarzajgce w swoim charakterze autentyczne
zabudowania Wikingéw. Konstrukcje budynkéw wykonane z zachowaniem niektorych historycznych
sposobéw budowania takich jak detale taczen, rozwiazania wiezby dachowej, elementy ozdobne,
sposob pokrycia dachu (nawierzchnia ziemna lub drewniana). Budynki nie bedg wiernymi kopiami
budynkow historycznych, ale bede w miare wspétczesnych mozliwosci i stanu wiedzy odtwarzaé w jak
najwiekszym stopniu charakter dawnego budownictwa Wikingéw.

Pawilon multimedialny to budynek w, ktérym zostanie zorganizowana wystawa multimedialna na
temat Wikingdw. Budynek bedzie petnit funkcje obiektu wejsciowego na teren Wioski. Budynek z
racji swoich wiekszych gabarytéw bedzie wspotczesng wersja budownictwa z okresu Wikingéw.
Zostanie wykonany w konstrukcji drewnianej z niektorymi elementami charakterystycznymi dla
budownictwa z okresu Wikingow

Uzupetnieniem Wioski Wikingéw bedzie szereg budowli takich jak: palisada - ogrodzenie, brama
obronna, makieta statku Wikingéw, szatas, kryjéwka ziemna, wedzarnia ryb, wiata, miejsce na
ognisko itp. Wszystkie te elementy, podobnie jak budynki, bedg wykonane gtéwnie z drewna i w
miare mozliwosci technicznych oraz wiedzy historycznej bedg odtwarzac obiekty z czaséw Wikingéw.

W ramach Wioski Wikingéw planowane jest uruchomienie nastepujacych atrakcji turystyczny (w
cudzystowie podano réwniez opis w formie komunikatu skierowanego do odbiorcy korzystajacego z
danej atrakcji):

1. Historia Trola z Pomeranii:

»Trol przyptyng w okolice Kotobrzegu ukryty na statku wikingéw. Osiedlit sie obok ludzi i od tego
czasu uratkiem pomaga mieszkanicom - wytwarza wynalazki, ktore utatwiajg zycie, broni miasta,
produkuje piwo, pisze bajki.” - 2 minutowa animacja wprowadzajaca w klimat Wioski Wikingéw

2. Poznajcie inne trolle:

»Animowana prezentacja opowiadajaca o rodzajach troli. Skad pochodzj i jakie s3. Pokazemy, ze s3
trole ogromne i malutkie, ze mieszkaja w lasach ale i moga zy¢ w twoim domu. Ze moga by¢ grozne i
ztosliwe ale i bardzo pomocne.”



e 2a. Mieszkanie trola - kuchnia - wystawa/dekoracja
e 2b. Mieszkanie trola - sypialnia - wystawa/dekoracja
e 2c. Mieszkanie trola - Uwaga zte trole

3. Swiat wikingdw:

»Przechodzimy z bajkowego $wiata troli do scenerii nawigzujacej do $wiata wikingdw. Musimy przejsé
przez symboliczny trap - tak jak bysmy wchodzili na statek wikingéw.” - dekoracja pokazywaé bedzie
klimatem do statku wikingdw, styszymy dZzwieki morza i okrzyki. Zaplanowano dodatkowe atrakcje:

e 3a. Ruchoma podtoga - platforma symulujgca falujgce morze wraz z odgtosami ktore

narastajg wraz ze wzburzonymi falami potegujac napiecie.
e 3b. Wiostuj jak wiking - 4 stanowiska symulujace wielkie wiosta todzi wikingéw (zasada
dziatania jak na przyrzadzie do ¢wiczen.
e 3c. Wychodek na statku - niewielka ekspozycja pokazujgca dosé niezwykte miejsce na statku.
e 3d. Nawigacja po staremu - punkt obrazujacy sposodb nawigowania w czasach wikingow.

Dodatkowo bedzie mozliwo$¢ sprawdzenia gdzie wikingowie docierali swoimi statkami
przesuwajac palcem po interaktywnej mapie.

4. Chata wikinga:

Dzieki zaaranzowanym na okna ekranom zapewnione zostanie mozliwos$¢ wirtualnego zajrzenia do
Chaty Wikinga - ,,Zobaczymy poruszajacych sie ludzi w ich zyciu codziennym. W jednym z okien czeka
nas niespodzianka - nie kazdemu sie podoba, Ze jest podgladany.”

5. Hetm wikinga - okular

Dwa stanowiska okularéw, ktére przeniosg nas w rzeczywisto$¢ 3D. Okulary beda zamontowane w
hetmie wikingdw. Po zatozeniu go na gtowe oczom uzytkownika ukaze sie pole bitwy gdzie walka
trwa w najlepsze. - ,Bedziemy mieli wrazenie, ze jesteSmy w centrum wielkiej bitwy. Uniki przed
strzatami, szczek mieczy, okrzyki, wystrzaty beda na wyciagniecie reki.”

6. Mtot Thora

»,Mityczny Thot zostawit przez przypadek swoj potezny mtot. Sprobuj go uniesc i sprawdz ile masz
sity.” - urzadzenie dziata¢ bedzie na zasadzie sitomierza, ktory wyskaluje moc uderzajacego.

Wymienione wyzej inwestycje w sposdb bezposredni rozwija¢ bedg wskazany wczesniej potencjat
endogeniczny regionu, czyli zasoby historyczno-kulturowe regiony. Rozwéj, generowany przez
stworzenie tematycznej osady skansenu, zintegrowanej z multimediami o atrakcjami rozrywkowymi
pozwolg na rozwdj turystycznego potencjatu, ktéry w sposéb bezposredni wplynie na potencjat
endogeniczny.

Prezentowane zadanie budowy Wioski Wikingoéw, ktérego dotyczy przedmiotowy Plan Dziatania, jako
element wiekszego projektu turystyczno-rozrywkowego ,Pomerania Fun Park” stanowié¢ bedzie
unikalny obiekt w skali kraju i Europy Srodkowo-Wschodniej, rozpoznawalny przede wszystkim ze
wzgledu na bardzo oryginatom tematyka, bezposrednio powigzang z historig regionu, tj. kulturg
stowianska.
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