UCHWALA Nr XXXVI1/304/18
RADY GMINY DYGOWO

z dnia 18 czerwca 2018 roku

w sprawie zaopiniowania Planu dzialania dla zadania ,,Oczami pradawnych Slowian
i Wikingéw — stworzenie nowatorskiego produktu turystycznego opartego

na dzialaniach historycznych i infrastrukturze rekreacyjne;j”

Na podstawie art. 18 ust. 2 pkt 6 ustawy z dnia 8 marca 1990 roku o samorzadzie

gminnym (Dz.U. 2018 poz. 994 ze zm.), uchwala si¢, co nastepuje:

81,

Opiniuje sie pozytywnie Plan dzialania dla zadania ,,Oczami pradawnych Slowian
i Wikingéow — stworzenie nowatorskiego produktu turystycznego opartego
na dzialaniach historycznych i infrastrukturze rekreacyjnej” stanowigcy zalgczniki
do niniejszej uchwaty.

§ 2.

Wykonanie uchwaty powierza sig Wojtowi Gminy Dygowo.

§ 3.

Uchwata wchodzi w zycie z dniem podjgcia.




UZASADNIENIE

Inwestor rozbudowujacego sie w Gminie Dygowo Parku Rozrywki Pomerania, chcgce

wystapié¢ o dofinansowanie ww. inwestycji z Regionalnego Planu Operacyjnego, musi
do wniosku dolgczyé dokument, ktéry wykaze, ze realizowana inwestycja wpisuje si¢
w dokumenty strategiczne dotyczace rozwoju wojewodztwa 1 gminy. Zaproponowany
Radzie Gminy do zaopiniowania niniejszy Plan dzialania, bg¢dzie spelniat ten warunek
i pozwoli na rozpoczecie procedury ztozenia wniosku.
W ramach tego zadania m.in. na terenie gminy w miejscowosciach: Czernin, Dygowo,
Miechecino, Debogard, Bardy i Swielubie zostang wybudowane punkty turystyczne: wiata
turystyczna stuzgca do wypoczynku, tablica informacyjna z oznakowaniem szlaku, tfawki
lesne, stojaki rowerowe, oznakowanie szlaku. Dodatkowo zostang zamontowane
innowacyjne aplikacje umozliwiajace korzystanie z odpowiednio przygotowanych
w przestrzeni cyfrowej materiatow.



Zatagcznik do Uchwaty Nr XXXVI/304/18
Rady Gminy Dygowo
z dnia 18 czerwca 2018 roku

Plan dziatania

Nazwa zadania:

Inwestycja polegajaca na stworzeniu produktu turystycznego w postaci infrastruktury rekreacyjnej
obejmujacej szlak rowerowy wraz z odtwérstwem historycznej zabudowy Stowian i Wikingdw z sala
multimedialna dla celéw edukacyjnych dla realizacji projektu pt. ,Oczami pradawnych Stowian i
Wikingéw — stworzenie nowatorskiego produktu turystycznego opartego na dziataniach historycznych
i infrastrukturze rekreacyjnej” w ramach dziatania 4.9 Rozwdj zasobéw endogenicznych - odtwdrstwo,
rekonstrukcja obiektow i miejsc historycznych Regionalnego Programu Operacyjnego Wojewddztwa
Zachodniopomorskiego

Adresy realizacji projektu:
Pyszka: dziatka nr 355, 356
Czernin dziatka nr 308, przy drodze nr 428
Debogard dziatka nr 29/1, przy drodze 117/1
Swielubie: dziatka nr 99, przy drodze nr 28/1
Bardy: dziatka nr 150/1, przy drodze 220
Miechecino: dziatka nr 59, przy drodze :'192/1
Dygowo dziatka nr 630

Gm. Dygowo, Powiat Kotobrzeski, Wojewddztwo Zachodniopomorskie

Dygowo, 2018



1. CEL ZADANIA:

Celem zadania jest odtworzenie miejsc historycznych oraz stworzenie atrakcji edukacyjno-
turystycznych o tematyce Wikingéw i Stowian w gminie Dygowo w powiecie kotobrzeskim w
wojewddztwie zachodniopomorskim. Realizacja niniejszego zadania bedzie m.in. obejmowata:

a) Odtworstwo historyczne miejsca oraz czasu,

b) Przystosowanie planowanych obiektéw do celéw wystawienniczych i prezentacyjnych w
zakresie niezbednym do oferowania ustug turystycznych i rekreacyjnych,

c) Przystosowanie planowanych obiektow do celéw edukacyjnych w zakresie niezbednym do
oferowania ustug turystycznych i rekreacyjnych.

Obszar oraz otoczenie, na ktérym bedzie realizowana inwestycja wykazuje wysoki potencjat
endogeniczny ze wzgledu na prowadzone prace archeologiczne oraz odkryte slady osad Stowianskich.

Dokument zostal przygotowany zgodnie z wytycznymi Regionalnego Programu Operacyjnego
Wojewddztwo Zachodniopomorskiego na lata 2014-2020, dla dziatania 4.9, tj. Rozwdj zasobow
endogenicznych - odtwdrstwo, rekonstrukeja obiektéw i miejsc historycznych, tj. Regulamin Konkursu
i stanowi obligatoryjny zatacznik dokumentacji konkursowej wymagany regulaminem, tj. Zatacznik nr
5.26 Plan dziatania przyjety przez jednostke samorzadu terytorialnego.

2. DIAGNOZA OBSZARU:

Inwestycja bedzie realizowana w gminie Dygowo, ktora jest potozona w pradolinie Parsgty, na
terenie odznaczajacym sie zréznicowang szatg roslinng, urozmaiconym krajobrazem i bogata siecig
hydrograficzng. W zwigzku z réznorodnogécia krajobrazu, niewielkg odlegtoscia od linii brzegowej Morza
Battyckiego oraz innymiwalorami osiedlanie si¢ w rejonie nadparseckim od pradziejow stato sig bardzo
popularne wéréd réznych grup ludnosci.

Dla przykiadu w dorzeczu Parsgty rozpoznano wiekszoé¢ form osadniczych spotykanych na
Pomorzu w starozytnosci i $redniowieczu. Nalezg do nich m.in. otwarte osady, obwarowane grody,
osiedla rzemieélniczo-handlowe, cmentarzyska, skarby i pojedyncze znaleziska dawnej kultury
materialnej z okreséw pradziejowych, éredniowiecza i wezesnej nowozytnosci. Najbardziej znanym
miejscem sa Bardy, w ktérych miescita sig skandynawska emporia handlowa, ktéra powstata w VIII
wieku oraz grod. Ponadto w Swielubiu mieszcza sie wczesnosredniowieczne grody, cmentarzysko
kurhanowe i emporium rzemieslniczo-handlowe z okresu wikinskiego. W Piotrowicach, 0,7 km na
potudniowy wschéd od wsi Pyszka znajduje sig osada lezgca na lewym brzegu Parsety z IX — X wieku.
Nieopodal Pyszki znajdziemy wiecej grodzisk, osad oraz cmentarzysk.

Realizowana inwestycja znajduje sig w bezposrednim sasiedztwie mokradet. Mokradio Pyszka
znajduje sie na skraju miejscowosci Pyszka okoto 15 km na potudnie od Kotobrzegu, miedzy
Wrzosowem a gminnym Dygowem. Mokradto Pyszka powstato dzigki podpietrzeniu dna rzeki Pysznicy
i przekierowaniu jej wod na obszar stare] doliny. Podpietrzenie dna rzeki zostafo wykonane metoda
naturalnego bystrotoku poprzez utozenie kamieni na dnie odcinka ok. 125 m. Powierzchnia mokradta
Pyszka wraz z terenami bedacymi w strefie potencjalnych oddziatywan zalewu na tereny przylegte
wynosi ok. 67 ha. Mokradto Pyszka to miejsce do wypoczynku, bezposredniego i bliskiego kontaktu z



przyroda. Na terenie mokradta znajduje sig¢ Sciezka rowerowa, parking samochodowy, wieza
obserwacyjna. Powstato niejako sztucznie poprzez zalanie zmeliorowanego kiedys$ fragmentu doliny
rzeki Pysznicy, prawego doptywu Parsety. Wokot mokradet przebiega szlak turystyczny, z ktérego
moga korzysta¢ osoby poruszajace sig pieszo, rowerem lub konno. Na obrzezach mokradet znajduje sie
réwniez punkt widokowy, z ktérego mozna podziwia¢ otaczajacy obszar. Tym samym projekt znajduje
sie w miejscu, w ktérym wystepuje punkt przystankowy innych szlakéw turystycznych. Potaczenie
inwestycji z istniejacymi szlakami turystycznymi pozwoli w jeszcze wiekszy stopniu wykorzystaé
potencjat regionu, przyczyniajac sie jednoczesnie do rozwoju turystyki aktywnej.

W obrebie obszaru nadparseckiego na przetomie schytku starozytnoscii wczesnych faz wiekow
¢rednich zaciesniane byly relacje sfowiarisko-skandynawskie, a aktywnos¢ kupiecka siggneta krajow
arabskich i Bizancjum, o czym $wiadcza unikatowe znaleziska bizuterii, broni oraz monet.

Potozenie w poblizu rzeki miato kluczowe znaczenie, zwtaszcza dla handlu. Ciekawym miejscem
w gminie Dygowo jest Miechecino potozone nad Parseta w odlegtosci 1,5 km od Pyszki. 100 m od rzeki
znajduje sie stanowisko nr 4. Jest to gréb z wiericem kamiennym na cmentarzysku kultury wielbarskie;.
Podczas wykopalisk w tym miejscu zostaty znalezione kosztownosci (m.in. bizuteria), ceramika, a takze
typowe naczynia wystgpujace w Skandynawii. Potencjat historyczny na ziemiach Pomorza Zachodniego
zostat takie dostrzeiony przy okazji budowy wioski Wikingéw w Pyszce, ktora umozliwita
przedstawienie kultury, zwyczajow oraz historii na tym obszarze.

Dane #rédtowe éwiadczace o bogatej historii tego regionu pochodza z badan archeologicznych,
natomiast brakuje danych pochodzacych ze irddet pisanych dlatego odtwdrstwo historycznego
potencjatu i zaprezentowanie go dla lokalnej spotecznosci i turystow znajduje uzasadnienie oraz jest

niezwykle potrzehne.

Niewatpliwa atrakcja na obszarze inwestycji jest takie turystyczna Wioska Wikingdw,
obejmujaca $lady pradawnych Stowian. Odwiedzajacy turysci w ramach Wioski Wikingéw maja okazje
zapoznac sie z zabudowa wioski, ukazujaca dzieje i obyczaje wikingéw, prezentacje zawodow jakimi
trudnili sie wikingowie, przedstawienie technik walki, przetrwania, broni oraz podbojéw dokonanych
przez dawnych wikingéw oraz przyblizenie dawnej kultury skandynawskiej opartej na bas$niach,
legendach, rekodziele oraz ubiorze. W sktad wioski wikingéw wchodzg m.in.. palisada wraz z
fortyfikacja, budynki mieszkalne i gospodarcze (5-6 budynkdéw) oraz sala multimedialna.

Planowana inwestycja polegajaca na stworzeniu produktu turystycznego w postaci
infrastruktury rekreacyjnej obejmujacej szlak rowerowy wraz z odtworstwem historycznej zabudowy
Stowian i Wikingéw z sala multimedialna dla celéw edukacyjnych bedzie obejmowata m.in.:

1) stworzenie sali multimedialnej wraz z wyposazeniem do celow wystawienniczych i prezentacyjnych
w zakresie niezbednym do oferowania ustug turystycznych i rekreacyjnych, w ktorej zaangazowany
bedzie Wirtualny Nauczyciel, czyli wirtualna posta¢ wchodzaca w interakcje z uczestnikami, za ktérej
ruchy, mimike i glos odpowiada osoba ukryta przed wzrokiem widzow; trybuna; szyld informacyjny;
szatnia; oraz wyposazenie aktoréw w odpowiednie stroje wikingéw. Sala multimedialna bedzie
wyposazona w odpowiednie animacje, sprzgt multimedialny oraz aplikacje.

2) odtwdrstwo historyczne miejsca oraz czasu obejmujgce stworzenie muzeum wzorowanego na
historycznej zabudowie Stowian i Wikingéw, w ramach ktérego oferte muzealng bedg stanowic repliki



znalezisk z terenu gminy — eksponaty; gabloty ekspozycyjne; tabliczki informacyjne; eksponaty —
hologramy, sprzet oraz projektory. Uprzednie zapoznanie sie z oferta muzealna bedzie motzliwe przy
uzyciu katalogu eksponujgcego obiekty.

3) stworzenie $ciezki edukacyjnej przebiegajacej przez trasg szlaku rowerowego przebiegajgce przez
sotectwa tj. Czernin, Debogard, Swielubie, Bardy, Miechecino oraz Dygowo w zakresie niezbednym do
realizowania ustug turystycznych, rekreacyjnych oraz wypoczynkowych w ramach, ktorej
zaprezentowane zostana odtwoércze, historyczne oraz nowoczesne obiekty tj.: 6 punktow
turystycznych, w tym.: wiata turystyczna stuzaca do wypoczynku przy szlakach turystycznych,
grawerowane tablice informacyjne, rustykalne bez oparcia tawki leéne, stojaki rowerowe, kosze
stalowe malowane proszkowo w obudowie drewnianej w stylu nowoczesnym. Dodatkowo
wykorzystane zostang innowacyjne aplikacje umotliwiajgce  korzystanie z odpowiednio
przygotowanych dostgpnych w przestrzeni cyfrowej materiatéw.

Realizacja projektu doprowadzi do upowszechnienia wiedzy na temat dziejow Wikingow,
pradawnych Stowian oraz relacji skandynawsko-stowiarskich na terenie gminy Dygowo. Udostepnienie
informacji na temat znalezisk archeologicznych i zabytkoéw architektury w przestrzeni publicznej m.in.
na tablicach informacyjnych ulokowanych wzdtuz tras turystycznych jest niezwykle wazne dla
zachowania wysokiego potencjatu historycznego regionu. Jedna z wazniejszych czeéci jest takze
przygotowanie multimedialnej aplikacji oprowadzajacej po szlaku oraz po obiektach. Odtwarstwo
historyczne stanowi fundament edukacji historycznej oraz ciekawa i innowacyjna forme nauki o historii
dla dzieci oraz moze by¢ punktem zainteresowania dla pasjonatow, mitoénikéw historii oraz dla
mieszkaricow gminy Dygowo. Otoczenie gminy Dygowo pozwala wysung¢ wniosek, ze jest to
wyjatkowo unikatowy obszar zastugujacy na odtworzenie historyczne i realistyczne odwzorowanie
dawnej zabudowy historycznej i dziejow. Inwestycja pozwoli na podniesienie atrakcyjnosci regionu
oraz na wzrost liczby turystéw z catego kraju oraz z zagranicy.

Potencjat endogeniczny regionu jest utozsamiony z historyczno- archeologiczng tematyka
Wikingéw oraz Stowian, co niewatpliwie powinno zosta¢ wykorzystane w ofercie turystycznej regionu
oraz coroczhie przyciggac zainteresowanie turystow. Planowana inwestycja polegajgca na stworzeniu
produktu turystycznego w postaci infrastruktury rekreacyjnej oﬁejmujqcej szlak rowerowy wraz z
odtwdrstwem historycznej zabudowy Stowian i Wikingéw z salg multimedialna dla celéw edukacyjnych
jest niezbedna w zakresie pogtgbionej promocji regionu, co pozwoli na rozwdj m.in. turystyki
rowerowej, rekreacyjnej, a tym samym stanowic bedzie dopetnienie planowanych i w czesci
istniejacych juz inwestycji.



3. ODNIESIENIE DO DOKUMENTOW STRATEGICZNYCH REGIONU:

Polityka Samorzadu Wojewddztwa Zachodniopomorskiego w sektorze turystyki:

Realizowane przedsiewziecie jest zgodne z ,Polityka Samorzadu Wojewddztwa
Zachodniopomorskiego w sektorze turystyki”.

Jednym z priorytetowych kierunkéw interwencji jest rozwoj turystyki poznawczej i kulturowe;
w tym przede wszystkim: rozwoj produktu kulturowego opartego o historyczng rekonstrukcje miejsca
i czasu. Przedsiewziecie dotyczace stworzenia produktu turystycznego w postaci infrastruktury
rekreacyjnej obejmujacej szlak rowerowy wraz z odtwérstwem historycznej zabudowy Stowian i
Wikingéw z salg multimedialng dla celéw edukacyjnych wpisuje sie w zatozenia priorytetu. Inwestycja
jest podejmowana w zakresie rozwoju turystyki poznawczej i kulturowej w tym przede wszystkim
rozw6] produktu kulturowego opartego o historyczng rekonstrukcje miejsca i czasu.

Zgodnie z zapisami dokumentu, punkt ciezkosci aktywnosci turystycznej w ramach regionu
spoczywa w $rodowiskach lokalnych i realizowanych w ich obrebie dziatalnosci samorzadéw oraz
gestoréw bazy i ustug turystycznych. Projekt bedzie realizowany przez Stowarzyszenie ,Kreatywni Koto
Brzegu”, czyli podmiot zawiazany przez aktywnie dziatajacych mieszkaricéw regionu i wspierajacych
dziatania sprzyjajace rozwojowi turystyki i ekologii oraz upowszechnianiu spofecznych postaw.
Istotnym czynnikiem w obrgbie regionalnego kontekstu programowania i wdrazania polityki wsparcia
jest nieréwnomierny rozwdéj turystyki w obrebie wojewddztwa. Dlatego dziatania inwestycyjne
podejmowane przez Stowarzyszenie ,Kreatywni Koto Brzegu” beda wprost odpowiadaty na
zapotrzebowanie w zakresie zintensyfikowania atrakcji turystycznych na terenie gminy Dygowo.

Elementem wyréiniajacym wojewddztwo Zachodniopomorskie na tle osciennych regionéw
jest nierownomierny rozwaj turystki, ktéry koncentruje sie przede wszystkim 185 kilometrowy pasie
wybrzeza. Silnie rozwiniety pas nadmorski z przewazajgca funkcja wypoczynkowa charakteryzuje sig
sezonowoscig. W zwiazku z czym polityka wsparcia zaktada, ze rozwéj turystki oparty bedzie o
bogactwo zasobéw endogenicznych przy zatozeniu, ze potencjat przyrodniczy wzmocniony zostanie
silng oferta sprzyjajaca uprawianiu turystyki aktywnej i kulturowej, skierowanej do catych rodzin oraz
mito$nikéw sportu i historii. Produkty turystyczne oparte powinny by¢ na rekonstrukeji historycznej
czasu i miejsca oraz zbudowane na unikatowych w skali kraju dziedzictwie historycznym.

Przedsiewziecie bedzie dotyczyto inwestycji polegajacej na stworzeniu produktu turystycznego
w postaci infrastruktury rekreacyjnej obejmujacej szlak rowerowy wraz z odtwdrstwem historycznej
zabudowy Stowian i Wiking6éw z salg multimedialng dla celéw edukacyjnych. Dziatanie to wpisze sig w
gléwne zatozenia Polityki Samorzadu Wojewdédztwa Zachodniopomorskiego w sektorze turystyki, tj.
zwiekszenie aktywnosci ekonomicznej i przedsigbiorczosci mieszkaricdw regionu (wraz z tworzeniem
nowych miejsc pracy), poprawg warunkow dla funkcjonowania podmiotéw gospodarczych oraz
powolywaniem do zycia zbiorowych form aktywnoéci o istotnym i rosngcym znaczeniu ekonomicznym.
Rynek turystyczny jest w Polsce i w jego pdtnocnej czeéci bardzo dynamiczny, wraz z ponoszonymi
naktadami oraz przemianami ekonomicznymi i kulturowymi, dlatego teiz uaktualnianie atrakgcji
turystycznych i pojawianie sig szeregu nowych mozliwosci odpowiada w petni na turbulentne



otoczenie i na wzrost oczekiwar i wymagan turystow, szczegolnie tych, ktorzy chetnie odwiedzajg te
same miejsca w okresie sezonowym, Czy tei podczas urlopu.

Realizowane przedsiewzigcie polegajgce na stworzeniu produktu turystycznego w postaci
infrastruktury rekreacyjnej obejmujacej szlak rowerowy wraz z odtwoérstwem historycznej zabudowy
Stowian i Wikingow z sala multimedialng dla celéw edukacyjnych nawigzuje do pradawnych dziejow
ludéw skandynawskich z bogatym dziedzictwem archeologiczno-kulturowym. Na terenie gminy
Dygowo znajdujg sig liczne élady Stowian i Wikingéw, co potwierdzone jest przeprowadzonymi
badaniami archeologicznymi i pozwala czerpac wiedze na temat przesztosci ziem obecnej gminy
Dygowo w oparciu o weryfikowalne i mierzalne srédia. Formy osadnicze spotykane na Pomorzu tj.
otwarte osady, obwarowane grody, osiedla rzemieélniczo-handlowe, cmentarzyska, skarby i
pojedyncze znaleziska dawnej kultury materialnej z okreséw pradziejow, sredniowiecza i wczesnej
nowozytnosci s$wiadcza o wysokim potencjale endogeniczno-kulturowym obszaru.

Wysoki potencjat historyczny obecny na ziemiach Pomorza Zachodniego przesadzit o realizacji
przedsigwziecia dotyczacego stworzenia produktu turystycznego w postaci infrastruktury rekreacyjnej
obejmujacej szlak rowerowy wraz z odtworstwem historycznej zabudowy Stowian | Wikingdw z salg
multimedialng dla celow edukacyjnych Produkty turystyczne (np. szlak rowerowy Wikingéw i Sfowian)
oraz edukacyjne (np. Wirtualny Nauczyciel) przyczynig sig do zwiekszenia liczby turystow
odwiedzajacych Pomorze Zachodnie, dodatkowo wptyna pozytywnie na wzrost ¢wiadomosci i edukacii
historycznej wérdd osob odwiedzajacych obiekty.

Zaréwno Strategia Rozwoju Wojewddztwa Zachodniopomorskiego, jak i inne dokumenty
wykonawcze do niej w sektorze turystyki, ktada duzy nacisk na komercjalizacjg szeroko rozumianej
oferty turystycznej regionu. Dodatkowo realizacja przedsiewzigcia nie zaburza tadu $rodowiska
naturalnego, ktory jest szczegblnie chroniony w ramach optymalnej realizacji polityki Samorzadu
Wojewodztwa Zachodniopomorskiego. Przedsiewziecie uwzglednia wszelkie aspekty srodowiskowe,
organizacyjne oraz infrastrukturalne otoczenia turystyki.

Krajowa Strategia Rozwoju Regionalnego 2010-2020: Regiony, Miasta, Obszary Wiejskie (KSRR):

Przedsiewziecie jest zgodne z Krajowa Strategia Rozwoju Regionalnego 2010-2020: Regiony,
Miasta, Obszary Wiejskie (KSRR), w szczegolnoéci wpisuje si¢ W jeden cel szczegétowy nr. 1.
Wspomaganie wzrostu konkurencyjno$ci regionow.

Turystyka jest dziedzina, ktora moze aktywizowac obszary miejskie oraz wiejskie. Rozwoj
funkcji turystycznych na podstawie atutow kulturowych, jak réwniez przyrodniczych, przyczynia sig
do zwiekszenia z jednej strony dynamiki rozwoju spoteczno-ekonomicznego kraju (generowania
nowych miejsc pracy, rozwoju przedsigbiorczosci, podnoszenia jakosci zycia lokalnych spotecznosci,
podwyiszania konkurencyjnosci regionéw). Aktywno$¢ turystyczna jest jednym z miernikow poziomu
iycia mieszkancow oraz wskaznikiem rozwoju cywilizacyjnego spofeczenstw. Realizowane
przedsiewzigcie przyczyni sig do wzrost ustug turystycznych na obszarze gminy Dygowo i tym samym

whpisze sie cel szczegbtowy nr. 1 ,Wspomaganie wzrostu konkurencyjnoéci regionow”.



Strategia Gminy Dygowo:

Celem nadrzednym w Gminie Dygowo jest zapewnienie mieszkaricom wysokiego poziomu
#ycia. Do nadrzednego celu stuzy realizacja celow strategicznych dla Gminy Dygowo obejmujaca takie
dziedziny zycia tj.: spoteczeristwo, gospodarka, oswiata, kultura, tu rystyka.

Realizowane przedsiewzigcie jest zgodne ze Strategia Gminy Dygowo w nastepujgcych
celach strategicznych tj.:

7.1.3 — Rozwdj licznych i aktywnych organizacji pozarzadowych oraz ich dziatalnosci

7.2.1 - Promocja gospodarcza Gminy Dygowo- aktywne pozyskiwanie inwestorow

7.2.3 - Wsparcie innowacyjnych dziatar na rzecz gospodarki

7.2.4 - Poprawa stanu $rodowiska naturalnego na terenie Gminy poprzez utworzenie i utrzymanie
terenéw atrakeyjnych pod wzgledem ekologicznym

7.2.5 — Poprawa warunkéw komunikacyjnych z naciskiem na popraweg infrastruktury drogowej,
budowe éciezek rowerowych i wypozyczalni roweréw oraz przystani kajakowych i wypozyczalni
kajakéw w celu ozywienia ruchu turystycznego

7.3.1- Umacnianie Gminy Dygowo jako rozwijajacego sie osrodka edukacji dzieci, mtodziezy i dorostych
7.4.1. - Wzmacnianie instytucjonalne dziatalno$ci w sferze kultury i poszerzanie oferty kulturalnej
Gminy

7.4.4 - Kreowania postaw spotecznych sprzyjajacych rozwojowi turystyki

7.4.6 — Gmina Dygowo miejscem spotkar pasjonatoéw historii, wedkarzy, smakoszy dan z lokalnych
produktow, przyjazna dla swiadomego turysty

Strategia Rozwoju Gminy Dygowo zakfada, iz najwainiejszym atutem gminy w kontekscie
rozwoju turystyki jest teren i korzysci miejsca, nastgpnie zasoby $rodowiska naturalnego oraz
przywodztwo. Wskazane jest réwniez e bardzo istotne jest zainwestowanie w infrastrukture.
Realizacja przedsiewziecia dotyczacego stworzenia produktu turystycznego w postaci infrastruktury
rekreacyjnej obejmujgcej szlak rowerowy wraz z odtwdrstwem historycznej zabudowy Stowian i
Wikingéw z sala multimedialng dla celéw edukacyjnych w petni wpisuje sie w powyisze zatoZenia.
Inwestycja ulokowana jest takze w poblizu obszaru ,Natura 2000 —dorzecze Parsety”.

Zagospodarowanie terenu umozliwi odwiedzajacym zapoznanie sig z lokalnymi walorami
érodowiska i bedzie uzupetnieniem juz istniejacej inwestycji tj. Wioski Wikingéw. Inwestycja bedzie
poparta kampanig promocyjna, co bezposrednio przetozy sig na rozpoznawalnosc gminy a tym samym
przyciagnie wiekszg ilo$¢ turystow i stworzy nowe miejsca pracy aktywizujac lokalng spotecznos¢. Z
analizy opinii mieszkaricow gminy Dygowo wynikato, ze Swiadomosc potencjatu terenu i wynikajacych
z zagospodarowania terenu jest znaczaca. Gtownym motorem rozwoju wedtug hierarchii znaczenia dla
pomyélnego rozwoju jest potrzeba zagospodarowania terenu i wykorzystania korzysci miejsca
(turystycznego), na ktéra bezposrednio odpowie realizacja przedsigwzigcia.

Strategia Morza Battyckiego:

Przedsiewziecie tj. stworzenie produktu turystycznego w postaci infrastruktury
rekreacyjnej obejmujacej szlak rowerowy wraz z odtwdérstwem historycznej zabudowy Stowian i
Wikingéw z sala multimedialng dla celéw edukacyjnych jest zgodne z celem szczegbotowym Strategii
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Morza Battyckiego: Poprawa konkurencyjnosci regionu Morza Battyckiego na rynku globalnym. Jest
on czeécig jednego z celéw gtéwnych - »Zwiekszenie dobrobytu”. Inwestycja polegajaca na
stworzeniu produktu turystycznego w postaci infrastruktury rekreacyjnej obejmujacej szlak rowerowy
wraz z odtwérstwem historycznej zabudowy Stowian i Wikingow z salg multimedialng dla celéw
edukacyjnych wpisuje sig w istotne czynniki rozwoju, ktére podnoszg wzrost ich znaczenia —sg to m.in.

kultura i turystyka.

Kulture mozna uzna¢ jako czynnik wptywajacy na rozwdj regionu i czynnik wptywajacy na
rozwoj i budowanie tozsamosci spofeczeristwa zaréwno na szczeblu krajowym, jak i transnarodowym.
Stworzenie czesci muzealnej wraz z odpowiednimi replikami utwierdzajacymi historyczny charakter
obiektéw ma na celu wptynaé na rozwoj regionu i wzrost odtworstwa historycznego a tym samym
zwiekszy¢ liczbe turystéw, co moze przyczynic sie bezpoérednio do rozwoju turystycznego regionu
jakim jest gmina Dygowo. Przedsiewzigcie dotyka zaréwno kultury Pomorza Zachodniego, ale takze
réwniez kultury krajow Skandynawskich (Wikingow), ktore sa sygnatariuszami strategii Morza
Baftyckiego. Obecnos¢ fascynujacej kultury Skandynawéw na ziemiach wojewddztwa
zachodniopomorskiego, a zwfaszcza gminy Dygowo zdecydowaly o realizacji powyiszego
przedsiewziecia w celu zachowania oraz odtworzenia historycznego charakteru regionu,
pielegnowania pradawnych zwyczajow za pomoca realizacji odtworczych elementéw historycznych
oraz zapewnienia atrakcji edukacyjno-turystycznych w celu wychowawczym, dydaktycznym oraz
ksztatceniowym wsrdd kazdej grupy wiekowej. Stworzenie szlaku rowerowego Wikingéw i Stowian jest
jedna z atrakcji przewidziang szczegdlnie dla mitoénikdw sportu i historii, ktérzy tacza pasje jazdy
rowerem w oparciu o historyczne otoczenie i poznanie kultury pradawnych Stowian i Wikingow.

Powigzanie obszaréw turystyki, kultury i dziatan na rzecz tozsamosci regionalnej zacheci
partneréw dziatajacych w tych obszarach do lepszej wspotpracy zmierzajacej do uczynienia regionu
Battyckiego wystarczajgco jednorodnym, aby na swoim terytorium, jak i poza nim uznawany byt za
region rozpoznawalny, w ramach ogélnego celu polegajacego na zwiekszeniu jego konkurencyjnosci.

4. LISTA DZIALAN ZWIAZANYCH Z ZADANIEM:

Planowana inwestycja polega na stworzeniu produktu turystycznego w postaci infrastruktury
rekreacyjnej obejmujacej szlak rowerowy wraz z odtworstwem historycznej zabudowy Stowian i
Wikingow z sala multimedialng dla celéw edukacyjnych bedzie obejmowata m.in.:

1) stworzenie sali multimedialnej wraz z wyposazeniem do celéw wystawienniczych i prezentacyjnych
w zakresie niezbednym do oferowania ustug turystycznych i rekreacyjnych, w ktorej zaangazowany
bedzie Wirtualny Nauczyciel, czyli wirtualna posta¢ wchodzaca w interakcje z uczestnikami, za ktorej
ruchy, mimike i gtos odpowiada osoba ukryta przed wzrokiem widzoéw; trybuna; szyld informacyjny;
szatnia; oraz wyposaienie aktoréw w odpowiednie stroje wikingdw. Sala multimedialna bedzie
wyposazona w odpowiednie animacje, sprzgt multimedialny oraz aplikacje.

2) budowa podgrodzia z czescig muzealng i wystawiennicza wzorowanego na historycznej zabudowie
Stowian i Wikingéw. Oferte muzealna beda stanowic repliki znalezisk z terenu gminy — eksponaty;
gabloty ekspozycyjne; tabliczki informacyjne; eksponaty — hologramy, sprzet oraz projektory.



Uprzednie zapoznanie sig z oferta muzealng bedzie mozliwe przy uzyciu katalogu eksponujgcego
obiekty.

3) stworzenie $ciezki edukacyjnej przebiegajacej przez trase szlaku rowerowego przebiegajace przez
sofectwa tj. Czernin, Debogard, Swielubie, Bardy, Miechecino oraz Dygowo w zakresie niezbednym do
realizowania ustug turystycznych, rekreacyjnych oraz wypoczynkowych w ramach, ktdrej
zaprezentowane zostana odtwércze, historyczne obiekty tj: 6 punktow turystycznych, w tym.: wiata
turystyczna stuzaca do wypoczynku przy szlakach turystycznych, grawerowane tablice informacyjne,
rustykalne bez oparcia tawki lesne, stojaki rowerowe, kosze stalowe malowane proszkowo w obudowie
drewnianej w stylu nowoczesnym oraz materiaty poligraficzne: nadruki na tablice oraz oznakowanie
szlaku. Dodatkowo wykorzystane zostang innowacyjne aplikacje umozliwiajace korzystanie z
odpowiednio przygotowanych dostepnych w przestrzeni cyfrowej materiatow.

Ponizej zaprezentowano planowany ukfad Szlaku Rowerowego — sladami Stowian i Wikingéw:
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163

163 £l
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. Lisia Gora

163
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163 @

Park Pomerania
Rodzinny park rozrywki (163

Debogard .
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. Piotrowice

” Wiogciborz
Google

Szlak rowerowy bedzie przebiegat w obrebie sotectw przedstawionych powyzej na mapce tj. Czernin,
Dygowo, Miechecino, Debogard, Bardy Oraz Swielubie.

Szlak rowerowy przebiega przez teren niezwykle malowniczy, jakim jest gmina Dygowo. Na trasie
punktami turystycznymi beda obiekty stanowigce odtworstwo historyczne dawnych Stowian i
Wikingéw nawigzujace tym samym do krajoznawczego charakteru trasy oraz do ludnosci zyjacej



poczawszy od czasow starozytnych, éredniowiecznych ale takie inne obiekty nowoczesne np. wiaty
turystyczne czy tez kosz stalowy w obudowie drewnianej w stylu nowoczesnym.

Ponizej zaprezentowano planowane punkty turystyczne Szlaku Rowerowego — $ladami Stowian i

Wikingow

Stworzenie muzeum pozwoli na odtworzenie charakteru historycznego regionu. Umieszczone repliki
w muzeum beda posiadaty najwyisza jakos¢ odwzorowania obiektéw, bizuterii, akcesoriéw, broni
obecnych w czasach Wikingdw i Stowian. Repliki beda wykonane z zachowaniem historycznych
sposob6éw tworzenia rzeczy uwzgledniajac specyficzne detale taczeri, rozwigzania charakterystyczne
dla czaséw pradawnych Stowian i Wikingéw. Repliki to prawdziwa atrakcja dla mitosnikow oryginalnych
ozdob i dekoracji.

W ramach stworzenia Sali multimedialnej (edukacyjnej) planowane jest uruchomienie nastepujacych
atrakgji turystyczny w celu poszerzenia oferty edukacyjno-turystycznej w regionie:

1. Stworzenie dwdch interaktywnych postaci:
v Wiking wraz z animowanym ttem wirtualnym przedstawiajacym przestrzen nawigzujgca do
postaci
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v Odkrywca w podwodnym batyskafie wraz z animowanym tiem wirtualnym przedstawiajgcym
podwodny zaginiong cywilizacjg Stowian

Ponadto w ramach Sali multimedialnej zostang uruchomione i wdrozone szereg roinych

multimedialnych animacji, m.in.:
a) animacje do widowiska:
- 3 animacje tematyczne Wikingowie, 3 animacje tematyczne Stowian

- 5 animowanych akcji zwigzanych z postacig Wikinga, 5 animowanych akcji zwigzanych z postacia

Odkrywcy

- 2 animacje bedace ttem do wyswietlania zewngtrznych materiatéw video (np.: teatr, magiczny swiat

dziecka)

- animacja reklamujgca nowa atrakcjg oraz film/reklaméwka prezentujacy interakcje z publika
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2. Interaktywne show - wirtualna postac, za ktérej ruchy, mimike i glos odpowiada osoba ukryta
przed wzrokiem widzéw. Wirtualny aktor wchodzi w interakeji z uczestnikami konferencji,

gosémi eventow czy z przechodniami:

v Pomerek odkrywa Stowian
v"  Lekcja z Wikingiem Odkrywca

Powyisze inwestycje w spos6b bezposredni rozwija¢ beda wskazany wczesniej potencjat endogeniczny
regionu, czyli zasoby historyczno-kulturowe regiony. Dodatkowo przewidziane atrakcje turystyczne
podniosg zainteresowanie regionem i przyczynig sie do intensyfikacji liczby zwiedzajacych, co
bezposrednio przyczyni sie na wzrost konkurencyjnosci regionu wojewddztwa Zachodniopomorskiego.
Zaplanowane w ramach projektu dziatania edukacyjne spetnia cele dydaktyczne, pozwoly na
aktywizacje spotecznej lokalnosci w regionie a takie turystéw. Odtwdrstwo historyczne replik w
ramach muzeum pozwoli na wykorzystanie potencjatu historyczno-kulturowego regionu. Planowana
inwestycja jaka jest stworzenie produktu turystycznego w postaci infrastruktury rekreacyjnej
obejmujacej szlak rowerowy wraz z odtworstwem historycznej zabudowy Stowian i
Wikingéw z salg multimedialng dla celéw edukacyjnych dla realizacji projektu pt. ,Oczami
pradawnych Stowian i Wikingow — stworzenie nowatorskiego produktu turystycznego
opartego na dziataniach historycznych i infrastrukturze rekreacyjnej” pozwoli na
rozprzestrzenienie atrakcyjnosci regionu wsréd turystéw zagranicznych i stanowi¢ bedzie
oferta konkurencyjna w stosunku do innych regiondw w Polsce i w Europie.
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